BiR MOTIF BiN BEREKET / BASAK
PROJENIN AMACI: Diyarbakir'da kent tarihinin hangi doénemine, hangi istikametine
bakilsa bugdayla karsilasilir. Arkeolojik katmanlarda; Mitolojide, s6zIi tarih anlatilarinda;
masallarda, tiirkiilerde, halk danslarinda, el islemelerinde; Geleneksel {iiretim ve ticaret
hayatinda; kentin diinyayla iliskilerinde; Bagkentle ve diger bagkentlerle biirokratik
yazigsmalarinda; Vergi ve giimriik kayit defterlerinde; Sinir anlagsmazliklarinda, savaslarda,
cinayetlerde; mahkeme kayitlarinda, gazete kupilrlerinde; "Ofis" gibi semt adlarinda;
mekanlarin hafizasinda; Ekmeklerde, Coreklerde; bayram ve yortularda; Sehrin gastronomi
aliskanliklarinda; Bereket simgelerini calisma fikri olarak diisiiniildiigiinde Diyarbakir i¢in
bereket mesajin1 verebilecek en giiclii motifin Bugday Basagi olacagi diisiiniilerek segilen
tema ile bolgemizin Bereket ve Bugday iliskisini Bagak motifi {izerinden 6zgiin tasarimlarla

ortaya koymak amaglanmastir.

TEMA / PROJE ILE ILGILI KISACA BILGI VERINIZ: Kiiltiiriimiizde bereket sembolii
olarak bilinen Basak motifi ile ilgili tiim alanlarda tasarimlar yapilarak iirlinler ortaya
cikarilmistir ve koleksiyon olusturulmustur.

CALISILAN BOLUM /ALANLAR: Bilisim Teknolojileri, Kuyumculuk Teknolojisi,
Kuyumculuk Tas Islemeciligi, El Sanatlar1 Tek /Dokuma, El Sanatlar1 Teknolojisi El
Sanatlar1, Giyim Uretim Teknolojisi /Moda Tasarim Tek, Giyim Uretim Tek /Moda Tasarim
Tek /Modelist, El Sanatlar1 Teknolojisi Nakis, Yiyecek Igecek Hizmetleri, Grafik ve Fotograf,

Arastirma Boliimii, Tanitim ve Pazarlama Boliimii




